PHOENIX Nom de l'opérateur No de l'opérateur |  Groupe journée
Equipe locale no équipe cricket team 501 team cricket team 501 team cricket team 501 team CR team |501 team] jeu au choix manches gagnées
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
JOUEUR 1 NO LICENCE tab 1 tab 3 tab 2 tab 4 tab 1 tab 2 tab4 | tab 3 tab1 MOY PPD MOY MPR

pos 1 pos 2 pos 1 pos1 | pos2

JOUEUR 2 NO LICENCE tab 1 tab 4 tab 1 |tab 2 tab 2 tab1| tab2 | tab 1 tab 1
pos 3 pos 3 pos 2 pos1 | pos2

JOUEUR 3 NO LICENCE tab2|tab1 tab 1 tab 3 |tab 1 tab3| tab4 | tab 3 tab 1
pos 4 pos 1 pos 3 pos2 | pos1
JOUEUR 4 NO LICENCE tab 2 tab 2 |tab 2 tab 1 tab 2 |tab 4 tab2 | tab 1

tab 1
pos 2 pos 4 pos 4 pos2 | pos1

Equipe visiteur no équipe cricket team 501 team cricket team 501 team cricket team 501 team CR team |501 team] jeu au choix manches gagnées
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
JOUEUR 1 NO LICENCE tab 2 tab 4 tab 1 tab 4 tab 1 tab2| tab1 | tab2 tab2 MOY PPD MOY MPR

pos 2 pos 3 pos 1 pos1 | pos2

JOUEUR 2 NO LICENCE tab 2 tab 3 tab 2 tab 2 |tab 2 tab 1 tab3 | tab 4 tab 2
pos 4 pos 2 pos 2 pos1 | pos?2

JOUEUR 3 NO LICENCE tab 1 |tab 2 tab 2 |tab 1 tab 1 |tab 3 tab1 | tab2 tab 2
pos 1 pos 4 pos 3 pos2 | pos1

JOUEUR 4 NO LICENCE tab 1 tab 1 |tab 1 tab 3 tab 2 tab4| tab3 | tab4 tab 2
pos 3 pos 1 pos 4 pos2 | pos1

Les manches 3 ,4,7,8, 11,12, 14 se jouent au 501 double out, avec la régle du "frozen ".

Les manches1,2,5,6,9, 10 et 13 se jouent au cricket standart .Pour la 15éme manche ,I'équipe locale choisit 901 DO ou cricket en début de match.




